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Abstrak: Tujuan kajian ini dijalankan adalah untuk membangunkan dan 
menilai kebolehgunaan prototaip Laman Web CHAMP UPSI di kalangan 
pelajar UPSI. Comprehensive and Holistic Activities Mapping Protocol 
(CHAMP) merupakan satu sistem baharu dimana ia diwujudkan untuk 
mengukur tahap pencapaian dan kualiti penglibatan pelajar UPSI dalam 
aktiviti kokurikulum tidak berkredit yang diluluskan UPSI. Selain 
menyediakan garis panduan CHAMP yang jelas, Laman Web CHAMP UPSI 
akan bertindak sebagai platform yang khusus untuk memaparkan semua 
program yang dianjurkan di UPSI dengan lebih sistematik. Sistem CHAMP 
yang terdapat pada laman web ini pula membolehkan pelajar UPSI menyemak 
status CHAMP mereka dari masa ke masa. Reka bentuk bagi kajian ini adalah 
berdasarkan model ADDIE. Penilaian kebolehan laman web ini dijalankan 
bagi mengetahui persepsi pengguna dari aspek antara muka, kebolehfungsian 
dan kebolehgunaan prototaip. Responden kajian adalah terdiri daripada pelajar 
UPSI dan hasil kajian secara keseluruhan aspek menunjukkan skor min yang 
tinggi iaitu sebanyak 4.86. Daripada hasil kajian yang diperoleh, diharapkan 
prototaip laman web ini dapat memberi manfaat kepada semua pihak yang 
memerlukan terutamanya pelajar UPSI. 
 
Kata Kunci: CHAMP UPSI, Kokurikulum, Laman Web. 
 

 
UPSI Champ Website Prototype Development 
 
Abstract: This study aims to develop and evaluate the usefulness of CHAMP 
UPSI website prototype among UPSI students. Comprehensive and Holistic 
Activities Mapping Protocol (CHAMP) is a new sistem where it was created 
to measure the level of achievement and quality of UPSI students' 
involvement in non credited co-curricular activities approved by UPSI. 
Despite providing clear CHAMP guidelines, CHAMP UPSI website will act 
as a specific platform to display all programs organized at UPSI more 
systematically. Plus, The CHAMP system provided on this website allows 
UPSI students to check their CHAMP status from time to time. The design for 
this study was based on the ADDIE model. The evaluation of the capabilities 
of this website was conducted to find out the user's perception in terms of 
interface, functionality and usability of the prototype. Respondents of the 
study consisted of UPSI students and the results of the study as a whole 
showed a high mean score of 4.86. From the results obtained, it is hoped that 
the prototype of this website can benefit all parties in need, especially UPSI 
students. 
 
Keywords: CHAMP UPSI, Co-Curricular, Website. 
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1. Pendahuluan 
Kokurikulum merupakan aktiviti berfaedah yang mendatangkan banyak manfaat kepada remaja dan 
ianya sudah dilazimi sejak dari alam persekolahan lagi. Aktiviti kokurikulum merupakan salah satu 
cabang kurikulum yang telah digariskan oleh Kementerian Pelajaran Malaysia (KPM) dalam 
memberikan ilmu pengetahuan dan kemahiran insaniah kepada generasi pewaris negara. Pelbagai 
aspek perlu dititik beratkan oleh pelajar khususnya di peringkat universiti supaya mahasiswa 
mempunyai jati diri yang tinggi melalui keseimbangan ilmu dan sahsiah demi merebut peluang 
pekerjaan yang kian mencabar. Adalah menjadi lumrah bahawa keterampilan dan keupayaan 
penyesuaian diri dengan pelbagai situasi alam pekerjaan akan menjadi salah satu asbab penentu 
kemajuan dan kecemerlangan kerjaya individu. Kokurikulum dijadikan sebagai satu platform dimana 
kemahiran itu diasuh dan dikembangkan. Selain kurikulum, kelangsungan kegiatan kokurikulum juga 
dilihat menjadi satu cabaran yang hebat bagi sektor pendidikan dalam mendepani pandemik Covid-
19. Namun begitu, cabaran ini bukan alasan untuk menidakkan pelaksanaan kegiatan kokurikulum di 
peringkat universiti. Menurut Yasim [1] kokurikulum boleh dijadikan sebagai salah satu medium 
untuk mengurangkan tekanan kerana kokurikulum itu sendiri bersifat merentas disiplin, bersepadu 
dan tidak bersifat eksklusif. Isu ini amat signifikan dengan situasi sekarang dimana laporan terkini 
Kesihatan Mental Nasional 2017 mendapati, satu daripada lima remaja di Malaysia mengalami 
kemurungan. Statistik ini didominasi oleh lelaki sebanyak 18.9 peratus dan remaja perempuan 
sebanyak 17.7 peratus [2]. 

Pusat kokurikulum universiti awam melalui Majlis Kokurikulum Universiti-Universiti Malaysia 
(UniCC) perlu bergabung dan cuba mereka bentuk silibus kokurikulum supaya menjadi lebih unik 
dan menarik walau apa jua bencana yang datang. Perbincangan berkala juga perlu dilakukan [3]. Di 
Malaysia, antara universiti awam yang menekankan penglibatan murid dalam kokurikulum ialah 
Universiti Pendidikan Sultan Idris (UPSI). Menurut Panduan Pengurusan Akademik UPSI Pindaan 
2020, semua mahasiswa UPSI wajib untuk melibatkan diri dalam aktiviti kokurikulum sekurang-
kurangnya mengambil kursus kokurikulum berkredit yang ditetapkan bagi program mereka untuk 
memenuhi struktur pengajian sebagai syarat pengijazahan. Selain itu, UPSI melalui Jabatan Hal 
Ehwal Pelajar dan Alumni (JHEPA) telah memperkenalkan sistem pemberian mata My Co-
Curriculum Activities Transcrip atau dikenali sebagai MyCAT pada tahun 2010 kepada semua 
pelajar UPSI dalam sebarang kegiatan aktiviti yang dianjurkan atau disertai dan diluluskan oleh pihak 
UPSI. Namun begitu, berdasarkan keperluan semasa, satu sistem baharu diperkenalkan iaitu 
Comprehensive and Holistic Activities Mapping Protocol atau nama singkatannya CHAMP. Sistem 
CHAMP ini dibangunkan oleh JHEPA UPSI bagi mengukur tahap pencapaian dan kualiti penglibatan 
pelajar dalam aktiviti kokurikulum tidak berkredit yang diluluskan oleh UPSI. 
 
2. Tinjauan Literatur 
2.1. Kokurikulum Dalam Pendidikan 
Di awal pelaksanaan kokurikulum dalam pendidikan di Malaysia, ia dikenali sebagai “extra 
curriculum” atau “kegiatan luar darjah”, sebagaimana yang ternyata dalam Peraturan Kursus-Kursus 
Pengajian Sekolah, Akta Pelajaran 1956 di mana kokurikulum dianggap satu program yang terletak 
di luar daripada kurikulum pendidikan yang sebenarnya [4]. Yasmin et al [5] menyatakan dalam era 
pembangunan menuju abad ke-21, masyarakat dan negara amnya menuntut supaya Institusi 
Pengajian Tinggi (IPT) melahirkan graduan yang berkualiti dan cemerlang. Menurut [6], pelajar yang 
cemerlang adalah mereka yang mempunyai pencapaian yang baik dan seimbang dalam kedua-dua 
aspek iaitu akademik dan kokurikulum. Ianya merupakan satu cara untuk mengasah bakat, menguasai 
kemahiran insaniah dan mengisi masa lapang pelajar dengan aktiviti berfaedah [7]. 

 
2.2. Kluster Program Yang Terdapat Dalam CHAMP 
CHAMP akan melibatkan semua pelajar sepenuh masa bagi program Sarjana Muda dan Diploma. 
Selain transkrip akademik, pelajar UPSI akan turut menerima transkrip CHAMP sewaktu bergraduat 
kelak. Transkrip akademik akan menunjukkan pencapaian dalam bidang akademik, manakala 
transkrip CHAMP akan menunjukkan keaktifan, kecenderungan dan kualiti penglibatan pelajar 
dalam aktiviti selain akademik secara holistik sepanjang pengajian di UPSI. Justeru itu, CHAMP 
akan mengukur keterlibatan pelajar secara holistik merangkumi enam kluster program seperti berikut: 
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2.2.1. Kepimpinan 
Istilah kepimpinan boleh ditakrifkan melalui pelbagai dimensi. Menurut Ibrahim, Hasan & Hamid 
(2018), antara dimensi yang boleh digunakan untuk memahami maksud kepimpinan ialah keupayaan 
memberi sokongan, mengambil risiko, aktif, sentiasa terkehadapan, membina kebersamaan, 
berpengaruh, kreatif, berinovasi, berorientasikan matlamat dan kemanusiaan. Definisi operasi bagi 
kluster kepimpinan mengikut garis panduan ialah aktiviti yang meningkatkan nilai kepimpinan dan 
boleh membentuk jati diri para pelajar [8]. 

  
2.2.2. Kesukarelawanan 
Kesukarelawanan boleh dikaitkan dengan kerja-kerja amal dan kebajikan yang dijalankan oleh 
seseorang individu atau secara berkumpulan terhadap golongan yang memerlukan bantuan [9]. 
Penglibatan dalam kesukarelawanan membuka peluang kepada belia untuk kembangkan potensi diri 
seperti kemahiran berkomunikasi dan penyelesaian masalah serta memberi impak positif dari segi 
kelebihan pengalaman, kematangan, pemikiran dan kemandirian [10] [11]. Definisi operasi bagi 
kluster ini mengikut garis panduan ialah program sukarelawan yang melibatkan jalinan masyarakat 
melalui aktiviti kesejahteraan komuniti, alam sekitar atau kemanusiaan [8]. 

 
2.2.3. Kesenian dan Kebudayaan 
Kepelbagaian budaya yang datang dari setiap pelosok negara mencorakkan lagi landskap kebudayaan 
dan kesenian di universiti. Hal ini dapat memupuk sikap persefahaman dan toleransi yang tinggi 
kepada para pelajar (Universiti Putra Malaysia, n.d.). Menurut garis panduan kluster Kesenian dan 
Kebudayaan boleh dibahagikan kepada tiga iaitu aktiviti yang melibatkan warisan, kesenian dan 
kebudayaan, aktiviti yang berbentuk keagamaan atau kerohanian dan juga aktiviti yang 
mempromosikan kematangan sosial atau pembudayaan tatasusila [8]. 

 
2.2.4. Kesukanan dan Kecergasan 
Aktiviti fizikal dianggap punca utama kepada keaktifan fizikal pelajar yang turut disalurkan melalui 
pendidikan bersistematik dan disiplin sains yang dilabel sebagai Pendidikan Jasmani [12]. Pendidikan 
yang adil perlulah selaras dengan kecerdasan yang berbentuk kecergasan dan kesihatan agar ia 
seiring dalam konteks pembangunan pelajar ke arah pelajar yang lebih proaktif. Berdasarkan garis 
panduan [8], kluster kesukanan dan kecergasan merujuk kepada dua perkara iaitu yang pertama 
aktiviti sukan dan permainan dan kedua ialah aktiviti kecergasan, rekreasi atau mempromosi 
kesihatan dan kesejahteraan kehidupan. 

 
2.2.5. Keusahawanan 
Dalam Bahasa Melayu, istilah usahawan berasal dari perkataan ‘usaha’. Usaha ialah daya upaya 
termasuk ikhtiar, perbuatan dan lain-lain hal untuk melaksanakan atau menyempurnakan sesuatu 
pekerjaan [13]. Definisi operasi bagi kluster keusahawanan mengikut garis panduan  ialah sebarang 
aktiviti yang menjana kewangan dan aktiviti yang menerapkan elemen keusahawanan. Pendedahan 
ilmu keusahawanan adalah sangat penting dalam memastikan keinginan keusahawanan pelajar berada 
di tahap yang tinggi [8] [14]. 

 
2.2.6. Pengembangan Komunikasi dan Teknologi 
Terdapat banyak pecahan aktiviti yang terkandung di bawah kluster ini mengikut garis panduan [8]. 
Antaranya ialah aktiviti yang berbentuk ilmiah seperti bengkel, pameran, seminar, pertandingan 
inovasi dan program yang setara, aktiviti pengucapan awam, debat dan pidato, aktiviti sains, 
teknologi, kejuruteraan dan matemati dan akhir sekali ialah aktiviti pengayaan dan pengembangan 
teknologi ICT & IOT (Internet of Things). 

  
2.2.7. Penggunaan Laman Web Sebagai Sumber Maklumat 
Sekiranya dahulu masyarakat bergantung kepada sumber telekomunikasi seperti radio dan televisyen 
untuk mendapatkan maklumat, namun perkembangan teknologi hari ini membuatkan segalanya 
berada di hujung jari dengan penggunaan internet serta ICT [15]. Hampir setiap saat manusia 
menggunakan teknologi dan tidak dinafikan bahawa ICT telah menguasai global dengan berleluasa 
dalam pelbagai bidang termasuklah pendidikan [16]. Penggunaan laman web merupakan wadah 
baharu dalam usaha ke arah transformasi pendidikan dan penyebaran maklumat [17]. Perkembangan 
ini telah memberi implikasi positif dimana ia memberikan peluang kepada semua lapisan masyarakat 
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untuk memperoleh sumber maklumat pada bila-bila masa dan di mana sahaja melalui pelbagai mode 
persembahan termasuklah secara teks, grafik, video, audio dan inovasi. 

Definisi laman web yang dinyatakan oleh Chee et al [18] dalam Tajunisah [19] ialah integrasi 
grafik, teks dan bunyi ke dalam satu halaman paparan. Melalui laman web semua maklumat dapat 
diakses dengan hanya mengklik di hujung jari. World Wide Web (WWW) disifatkan sebagai tunjang 
utama teknologi internet masa kini yang dapat membantu membekalkan bahan dan kursus secara 
mudah di dalam pendidikan, khususnya pendidikan jarak jauh, penyelidikan infrastruktur, 
penyebaran maklumat serta komunikasi elektronik dalam bentuk multimedia [20]. Oleh itu, dalam 
konteks kajian ini, laman web ialah perisian dalam komputer yang memaparkan semua maklumat 
aktiviti kokurikulum tidak berkredit di UPSI serta info CHAMP yang diperlukan oleh masyarakat 
khususnya warga UPSI. 

 
2.3. Kajian Ke Atas Produk Lepas 
Tujuan membuat kajian ke atas produk lepas adalah sebagai rujukan dan panduan untuk 
membangunkan laman web dan sistem CHAMP UPSI. Selain itu, produk lepas juga membantu 
memberikan gambaran awal dengan jelas tentang maklumat-maklumat penting untuk 
membangunkan laman web ini supaya mencapai objektif yang ditetapkan. Hasil tinjauan mendapati 
terdapat beberapa laman web atau sistem berasaskan web yang mempunyai persamaan dengan 
produk yang bakal dibangunkan. Ianya merupakan sistem berasaskan web yang mengaplikasikan 
konsep platform acara maya atau hebahan berkenaan acara, aktiviti atau program dan juga semakan 
mata merit. Penggunan laman web dan sistem sebagai medium paparan maklumat dan pengiklanan 
adalah bertujuan untuk memudahkan capaian pengguna untuk mendapatkan segala informasi yang 
diperlukan. 

 
2.3.1. Lari La 
Lari La merupakan satu laman web yang menjadi platform utama bagi program- program larian 
secara maya yang telah berdaftar dan sekaligus mempromosikan program tersebut di laman web 
dan media sosial Lari La seperti Facebook dan Telegram. Segala maklumat berkaitan program yang 
diperlukan oleh peserta mahupun orang awam akan dipaparkan di laman web ini secara rasmi. 
Bukan itu sahaja, urusan- urusan berkaitan program termasuklah proses pendaftaran, penghantaran 
rekod larian, paparan leaderboard serta pembelian barang dagangan program seperti medal, t-shirt, 
e-sijil dan sebagainya akan turut dilakukan melalui laman web ini. Secara ringkasnya, Larila.run 
boleh juga dikategorikan sebagai sistem yang berasaskan web dimana ia membolehkan pengguna 
laman web tersebut melihat pengiklanan pelbagai program acara larian secara maya yang 
dianjurkan di seluruh Malaysia tanpa perlu log masuk. 

Namun demikian, terdapat beberapa kelemahan yang boleh dikenalpasti pada laman web ini. 
Antaranya ialah susunan maklumat program-program larian secara maya kurang kemas apabila ianya 
dilihat melalui paparan komputer kerana saiz poster grafik yang digunakan di laman web ini terlalu 
besar. Apabila laman web memerlukan paparan grafik yang banyak, susun atur poster perlulah 
dititikberatkan dan berada dalam saiz yang bersesuaian mengikut paparan peranti supaya dapat 
memberi keselesaan pada pengguna dari pelbagai lapisan umur. Selain itu, pemilihan warna yang 
digunakan di laman web ini tidak selaras dan terdapat beberapa tulisan yang sukar dibaca kerana 
penggunaan font serta warna yang kurang bersesuaian seperti Rajah 1 dan Rajah 2. 

 
 

 
 

Rajah 1. Panduan untuk Cara Menyertai Program yang dipaparkan di Lari La 
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Rajah 2. Halaman Info Salah Satu Acara Larian Maya yang dipaparkan di Lari La 
 
 

2.3.2. Sistem Daftar dan Hebahan Acara 
Sistem ini dibawah seliaan Universiti Kebangsaan Malaysia (UKM). Sistem Daftar dan Hebahan 
Acara ini terbahagi kepada tiga fungsi hebahan atau pengiklanan, iaitu papan digital, buletin 
universiti (eWarga) dan kalendar acara. Pengguna seperti kakitangan UKM dan juga persatuan atau 
kelab-kelab yang bernaung di UKM. Untuk mendaftar hebahan di dalam sistem ini pengguna perlu 
log masuk menggunakan id dan kata laluan. Seterusnya, pengguna akan mendaftar maklumat hebahan 
yang ingin diiklankan. Pengguna lain akan dapat melihat hebahan yang telah di daftar pada halaman 
Kalendar Acara Universiti seperti dalam Rajah 3. Disamping kelebihan yang terdapat pada sistem ini 
masih ada beberapa kekurangan seperti pada paparan hebahan maklumat hebahan hanya berbentuk 
teks semata-mata. Tambahan lagi, maklumat hebahan juga tidak mencukupi. Ini menyebabkan 
pengguna tidak dapat menghubungi penganjur acara sekiranya terdapat sebarang pertanyaan tentang 
acara yang bakal berlangsung tersebut. 

 
 

 
 

Rajah 3. Halaman Hebahan Acara 
 
 

2.3.3. MyUPSI Portal 
MyUPSI Portal ialah sebuah sistem pengurusan bersepadu dimana ia menjadi rujukan utama bagi 
warga UPSI khususnya pensyarah dan pelajar berkaitan dengan hal-hal kewangan, akademik, dan 
juga kokurikulum. Pengguna perlu log masuk terlebih dahulu menggunakan no matriks dan kata 
laluan. Antara fungsi yang terdapat pada bahagian kokurikulum adalah pelajar boleh melihat senarai 
aktiviti yang sudah disertai sekaligus membuat semakan mata CHAMP yang telah terkumpul. Namun 
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begitu, senarai paparan aktiviti tidak disusun dengan sistematik dan jumlah jam CHAMP yang 
dikumpul juga tidak dipaparkan mengikut kluster seperti Rajah 4. Selain itu, pelajar juga perlu 
memuat turun transkrip CHAMP terlebih dahulu untuk melihat jumlah mata CHAMP secara 
keseluruhan. Proses ini dilihat boleh merumitkan pelajar untuk menyemak sama ada mereka telah 
melepasi syarat minimum CHAMP ataupun tidak. 

 
 

 
Rajah 4. Halaman Ringkasan Aktiviti yang Dihadiri oleh Pelajar 

 
 
2.4. Kelebihan dan Kekurangan Produk Sedia Ada 
Jadual 1 menunjukkan perbezaan dan persamaan produk sedia ada dengan produk yang bakal 
dibangunkan. Dalam jadual ini, terdapat empat produk yang dibandingkan iaitu Lari La, Sistem 
Daftar dan Hebahan Acara, MyUPSI Portal dan CHAMP UPSI. Persamaan dan perbezaan produk 
dinilai daripada aspek fungsi produk, penggunaan elemen-elemen multimedia seperti teks, imej dan 
audio video. Ciri-ciri yang seterusnya adalah dinilai dari segi kemudahan butang navigasi mengikut 
kategori serta penggunaan log masuk dan log keluar yang terdapat pada produk. 

 

Jadual 1. Perbandingan Produk Sedia Ada 
 

Produk 
Ciri-Ciri 

Lari La Sistem Daftar dan 
Hebahan Acara 

MyUPSI Portal CHAMP UPSI 

Fungsi Hebahan dan  
Semakan 

Hebahan Semakan Hebahan dan 
semakan 

Imej Ada Tiada Tiada Ada 
Teks Ada Ada Ada Ada 

Audio,Video 
dan Animasi 

Tiada Tiada Tiada Ada 

Butang navigasi 
ikut kategori 

Ada Tiada Tiada Ada 

Log masuk 
dan log keluar 

Tidak perlu Perlu Perlu Perlu 

 

Berdasarkan Jadual 1, satu produk memfokuskan kepada hebahan acara dan satu produk 
mengkhususkan pada semakan maklumat, manakala dua lagi produk menerapkan kedua-dua konsep 
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tersebut dalam satu laman web. Selain itu, penggunaan elemen multimedia seperti teks telah 
diaplikasikan pada semua produk dan imej digunakan oleh dua produk sahaja. Bagi elemen 
multimedia yang lain iaitu elemen audio dan video, hanya CHAMP UPSI sahaja yang 
menggunakannya. Seterusnya, penggunaan butang navigasi yang memudahkan pencarian hebahan 
atau semakan maklumat mengikut kategori ada diaplikasikan pada dua produk sahaja iaitu Lari La 
dan CHAMP UPSI. Aspek terakhir yang diambil kira adalah penggunaan log masuk dan log keluar 
oleh pengguna dimana tiga daripada empat produk memerlukan penggunaan id dan kata laluan 
untuk mengakses sistem yang disediakan.  

Setelah membuat perbandingan produk sedia ada, CHAMP UPSI akan menekankan konsep 
hebahan yang memfokuskan kepada pengumpulan dan pengiklanan aktiviti atau program atau 
pertandingan yang telah mendapat kelulusan UPSI sama ada secara maya atau fizikal. Selain itu, 
laman web ini akan mengambil kira penggunaan elemen multimedia seperti video, audio dan 
animasi bagi tujuan untuk menyampaikan maklumat CHAMP dengan cara yang lebih menarik. 
Gabungan daripada penggunaan teks dan imej juga dilihat amat perlu khususnya berkaitan 
dengan hebahan program kerana penyampaian maklumat akan lebih sistematik dan mudah untuk 
difahami oleh pengguna. 
 
3. Metodologi 
Beberapa metodologi yang banyak digunapakai dalam membangunkan laman web iaitu iaitu ADDIE 
[21] [22] [23], Evolutionary Prototype Model [24], Rapid Application Development [25], 
Rapid Prototyping [26], waterfall [27], Multimedia Development Life Cycle [28] [29], 
Prototyping [30] [31], dan Object Oriented Analysis and Design [32]. Metodologi 
pembangunan yang digunakan dalam pembinaan prototaip laman web CHAMP UPSI dimana ia 
menekankan pada model reka bentuk. Reka bentuk memainkan peranan penting bagi memastikan 
segala yang dirancang berjalan lancar dan prototaip yang dibangunkan berjaya mencapai matlamat 
seterusnya mampu memberi manfaat kepada pengguna. Model ADDIE telah dipilih sebagai model 
reka bentuk untuk proses pembangunan prototaip ini. 
 

 

 

Rajah 5. Aliran Skrin Prototaip Laman Web CHAMP UPSI 
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Aliran skrin merupakan satu proses mewakili urutan skrin yang berbeza dan ianya akan dilihat dan 
digunakan oleh pengguna laman web ini. Aliran skrin tersebut biasanya akan mengandungi antara 
muka yang berbeza. Selain itu, setiap skrin juga akan memiliki proses, paparan atau interaktiviti yang 
berbeza kepada pengguna. Rajah 5 menunjukkan aliran skrin bagi Prototaip Laman Web CHAMP 
UPSI. 
 
4. Reka Bentuk Pembangunan dan Dapatan Kajian 
4.1. Hasil Pembangunan Laman Web 
Lakaran reka bentuk yang telah dibuat pada fasa reka bentuk bertindak sebagai gambaran awal kepada 
antara muka Laman Web CHAMP UPSI. Ianya dijadikan sebagai panduan pembangun dalam 
membangunkan laman web ini. Hasil daripada lakaran gambaran awal antara muka dan aliran skrin, 
pembangun Berjaya membina reka bentuk laman web seperti berikut: 
 
4.1.1. Halaman Utama 
Halaman utama laman web terbahagi kepada beberapa bahagian. Apabila pengguna membuka laman 
web, pengguna dapat melihat bar menu yang terletak di bahagian header. Header akan muncul di 
setiap halaman yang dibuka. Kemudian, dibawah header terdapat satu butang navigasi yang 
membawa pengguna ke bahagian penerangan ringkas mengenai laman web tersebut termasuklah 
objektif CHAMP dan juga video animasi pengenalan CHAMP UPSI. Di bahagian ini juga, tiga 
butang navigasi beserta pengenalan ringkas turut disediakan bagi memudahkan pengguna untuk pergi 
ke halaman Program, Info dan Semakan CHAMP yang juga terdapat di bar menu. Selain itu, di antara 
bahagian penerangan dan butang navigasi, pengguna boleh juga melihat buletin CHAMP dimana ia 
akan memaparkan poster pengumuman penting bagi perkara yang mustahak dan perlu disebarkan 
kepada pelajar UPSI secepat mungkin. Kemudian, di bahagian bawah halaman utama terdapat galeri 
CHAMP dan juga rekod tahunan CHAMP. Dalam laman web ini juga, pembangun ada meletakkan 
hak cipta terpelihara di bahagian footer dan ia juga turut muncul di setiap halaman yang dibuka oleh 
pengguna. 
 
 

 
 

Rajah 6. Halaman Utama Laman Web CHAMP UPSI 
  
 
4.1.2. Halaman Program CHAMP 
Halaman program CHAMP adalah halaman utama bagi pengguna melihat senarai dan promosi 
program atau aktiviti kokurikulum tidak berkredit yang dianjurkan di UPSI. Jika pengguna membuka 
halaman ini, mereka dapat lihat enam jenis kluster yang terdapat dalam CHAMP. Pengguna boleh 
memilih mana-mana kluster yang mereka mahu untuk melihat senarai program yang berkaitan dengan 
kluster CHAMP tersebut. Setiap kluster disertakan imej ilustrasi masing-masing bagi memudahkan 



Puteri Nur Insyirah Muhamad Azhar, Mohd Hishamuddin Abdul Rahman. 
Pembangunan Prototaip Laman Web Champ UPSI.  
Journal of Engineering, Technology & Applied Science, vol. 4, no. 1, pp. 1-13, April 2022.  DOI: 10.36079/lamintang.jetas-0401.350 
 
 

  9  

pengguna untuk mencari kluster yang dingini dan secara tidak langsung boleh menceriakan lagi 
halaman ini. Di bahagian bawah setiap imej tersebut telah disertakan butang untuk pergi ke halaman 
yang memaparkan program terlibat mengikut kluster yang dipilih. 
 
4.1.3. Halaman Program Mengikut Kluster 
Halaman program mengikut kluster akan dipaparkan setelah pengguna memilih kluster di halaman 
Program CHAMP. Pengguna boleh melihat maklumat ringkas secara keseluruhannya bagi semua 
program yang berada di kluster tersebut. Antara maklumat ringkas yang boleh didapati bagi setiap 
program di halaman ini adalah tajuk, tarikh, peringkat dan poster program. Jika pengguna ingin 
mengetahui maklumat lebih lanjut, satu butang ‘ketahui lebih lanjut’ disertakan dan seterusnya akan 
memaparkan satu halaman khas yang memberikan maklumat program yang terperinci. 

 
 

 

 
 

Rajah 7. Halaman Utama Program CHAMP UPSI 
 
 
 

 
 

Rajah 8. Halaman Kumpulan Program Mengikut Kluster yang Dipilih 
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Semua program yang diletakkan di halaman ini menyediakan pemberian mata CHAMP bagi 
pelajar UPSI yang menyertainya. Ini bermakna, program-program tersebut telah pun mendapat 
kelulusan yang sah terlebih dahulu berkaitan dengan kategori kluster dan pelaksanaan program 
daripada pihak JHEPA UPSI sebelum memaparkan poster dan maklumat program di halaman ini. 
 
4.2. Hasil Dapatan Kajian 
Analisis kajian dijalankan bertujuan untuk mendapatkan keputusan penyelidikan yang telah 
dijalankan. Dapatan kajian telah menjawab soal selidik yang dikemukan oleh pembangun dan skala 
likert yang digunakan dalam menilai instrumen kajian adalah seperti di Jadual 2. 

 
Jadual 2. Skala Likert 

 
Skala Penerangan 

1 Sangat Tidak Setuju 
2 Tidak Setuju 
3 Tidak Pasti 
4 Setuju 
5 Sangat Setuju 

 
 
Pembangun juga turut merujuk kepada nilai min yang diperoleh dengan skala min pada Jadual 3. 

Oleh yang demikian, pembangun menggunakan kaedah analisis deskriptif yang terbahagi kepada 
tiga tahap iaitu rendah, sederhana dan tinggi. 
 
 

Jadual 3. Pengelasan Skor Min 
 

Tahap Pengelasan Skor Min 
Rendah 1.00 – 2.33 

Sederhana 2.34 – 3.67 
Tinggi 3.68 – 5.00 

 
 

Jumlah responden adalah 10 orang. Responden dikalangan perempuan lebih ramai iaitu sebanyak 
70% dan lelaki sebanyak 30% sahaja. Kategori Pendidikan responden adalah pelajar ijazah sarjana 
muda. 

 
Jadual 4. Analisis Penilaian Antara Muka Laman Web 

 

Item Perkara Sangat 
Tidak 
Setuju 

Tidak 
Setuju 

Tidak 
Pasti 

Setuju Sangat 
Setuju 

Min 

 (1) (2) (3) (4) (5) 
B1 Antara muka laman web ini 

memudahkan pengguna 
   1 x 4 

(4) 
9 x 5 
(45) 

4.9 

B2 Padanan warna antara muka laman 
web ini adalah sesuai. 

 1 x 2 
(2) 

 1 x 4 
(4) 

8 x 5 
(40) 

4.5 

B3 Visual grafik yang digunakan jelas 
dan mudah difahami. 

   3 x 4 
(12) 

7 x 5 
(35) 

4.7 

B4 Laman web ini mempunyai video 
animasi yang menarik 

   1 x 4 
(4) 

9 x 5 
(45) 

4.9 

B5 Teks yang digunakan di laman web 
ini adalah sesuai serta mudah dibaca. 

   1 x 4 
(4) 

9 x 5 
(45) 

4.9 

B6 Laman web ini mempunyai audio 
yang jelas 

  1 x 3 
(3) 

1 x 4 
(4) 

8 x 5 
(40) 

4.7 

B7 Antara muka laman web ini secara 
keseluruhannya kemas dan sistematik 

   1 x 4 
(4) 

9 x 5 
(45) 

4.9 

Purata 4.79 
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Berdasarkan Jadual 4, analisis pengujian terhadap antara muka laman web dinilai melalui tujuh 
item. Bagi item pertama iaitu B1, 9 responden memilih sangat setuju dan 1 responden memilih setuju 
bahawa antara muka laman web ini memudahkan pengguna. Min bagi item B1 ialah 4.9. Bagi item 
kedua iaitu B2, hanya 1 responden sahaja tidak bersetuju bahawa padanan warna antara muka laman 
web ini adalah sesuai dan responden selebihnya iaitu sebanyak 8 responden memilih sangat setuju dan 
1 responden memilih setuju. Oleh itu, min yang diperoleh bagi item B2 adalah 4.5. Item B3 iaitu 
visual grafik yang digunakan jelas dan mudah difahami mendapati 7 responden sangat setuju dan 3 
responden setuju dengan kenyataan tersebut seterusnya menjadikan min bagi item B3 iaitu 4.7. 

Item ke empat iaitu B4 mendapati 9 responden sangat setuju dan 1 responden setuju bahawa laman 
web mempunyai video animasi yang menarik. Begitu juga dengan item B5 yang turut mendapat 9 
responden sangat setuju dan 1 responden setuju bahawa teks yang digunakan di laman web ini adalah 
sesuai serta mudah dibaca. Dengan ini item B4 dan B5 menunjukkan jumlah min yang sama iaitu 4.9. 
Seterusnya adalah item B6. 8 responden memilih sangat setuju, 1 responden setuju dan 1 responden 
memilih tidak pasti bahawa laman web ini mempunyai audio yang jelas.Oleh itu, min bagi item B6 
adalah 4.7. Bagi item terakhir pada bahagian B iaitu B7, antara muka laman web ini secara 
keseluruhannya kemas dan sistematik. 9 responden memilih sangat setuju dan 1 responden memilih 
setuju dan seterusnya mencapai min sebanyak 4.9. Oleh yang demikian, purata keseluruhan min bagi 
item B1, B2, B3, B4, B5, B6, dan B7 untuk bahagian B iaitu penilaian terhadap antara muka laman 
web adalah 4.79. 
 
5. Kesimpulan 
Berdasarkan beberapa masalah dan persoalan yang dikenalpasti, pengkaji telah membangunkan 
sebuah prototaip laman web yang dinamakan sebagai Laman Web CHAMP UPSI. Laman Web 
CHAMP UPSI yang dibina merupakan satu platform khusus yang memaparkan segala informasi 
berkaitan dengan CHAMP UPSI. Informasi yang dimaksudkan termasuklah garis panduan 
pelaksanaan CHAMP yang terkini, senarai program di UPSI yang menawarkan pemberian mata 
CHAMP dan juga status CHAMP pelajar secara keseluruhannya. Pelajar yang terlibat dengan sistem 
CHAMP diberi kemudahan di laman web ini untuk menyemak jumlah mata dan jam CHAMP dengan 
mudah supaya mereka dapat melepasi syarat bergraduat yang telah ditetapkan. Sasaran pengguna bagi 
laman web ini adalah pelajar diploma dan ijazah sarjana muda UPSI. Namun begitu, ianya juga boleh 
dimanfaatkan oleh semua warga UPSI dan juga masyarakat luar yang ingin mengetahui 
perkembangan aktiviti kokurikulum tidak berkredit di UPSI. Bagi memastikan proses pembangunan 
laman web ini berjalan dengan lancar, pengkaji telah memilih model ADDIE sebagai model 
metodologi kajian. Setelah pembangunan produk berjaya dilakukan, proses implementasi dijalankan 
bagi mengesan sebarang ralat atau ketidakfungsian pada produk. Tiga orang pakar yang terdiri 
daripada pensyarah UPSI dipilih untuk menilai terlebih dahulu kefungsian laman web. Secara 
keseluruhannya, penilaian dan komen yang diberi oleh ketiga-tiga pakar amat baik. Namun begitu, 
pakar tersebut turut memberikan beberapa cadangan dan penambahbaikan yang boleh dilakukan 
sebelum membuat penilaian bersama responden. Komen dan cadangan yang diberikan adalah seperti 
berikut: 

 Butang ‘Cari’ perlu diletakkan di halaman Senarai Program CHAMP mengikut kluster supaya 
memudahkan pengguna untuk membuat carian program. 

 Semakan butang navigasi pada halaman Senarai Program CHAMP mengikut Kluster perlu 
dilakukan kerana ada butang yang tidak respon apabila di klik. 

 Penggunaan tajuk kajian yang menyatakan sistem CHAMP kurang bersesuaian kerana sistem 
yang dimaksudkan hanya berfungsi untuk menyemak status CHAMP sahaja. Hal ini kerana, 
menurut pendapat pakar, istilah ‘sistem’ itu sendiri memberi makna proses yang lebih luas. 
Oleh yang demikian, pakar mencadangkan untuk menukar nama halaman sistem CHAMP 
kepada Semak Status CHAMP kerana itu lebih tepat dan bersesuaian. 

 
Pengkaji yang juga merangkap pembangun laman web ini telah meneliti komen yang diberi oleh 

pakar dan membuat perubahan yang bersesuaian berdasarkan cadangan yang diberi. Kemudian, 
setelah pengkaji berpuas hati dengan pembetulan yang dilakukan, proses penilaian dijalankan pada 10 
orang pelajar UPSI yang merupakan sasaran pengguna bagi laman web ini. Instrumen soal selidik 
digunakan bagi mendapatkan data untuk dianalisis untuk memastikan produk yang dibangunkan dapat 
memenuhi kehendak pengguna. Prototaip lama web CHAMP UPSI ini dinilai melalui tiga aspek iaitu 
antara muka, kebolehfungsian dan juga kebolehgunaannya. Hasil daripada soal selidik tersebut 
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mendapati purata keseluruhan min adalah sebanyak 4.86. Oleh yang demikian, pengkaji yakin bahawa 
laman web CHAMP UPSI ini dapat menjadi satu platform utama dalam memaparkan atau 
menyampaikan segala maklumat berkaitan dengan CHAMP UPSI dan sekaligus membantu 
menjayakan pelaksanaan CHAMP di UPSI mengikut apa yang telah dirancang. 

Terdapat beberapa cadangan penambahbaikan yang boleh diusulkan bagi produk ini. Antara 
cadangan penambahbaikan yang boleh dilakukan dimasa akan datang adalah seperti berikut: 

 Meletakkan butang ‘Carian’ pada halaman Senarai Program Mengikut Kluster CHAMP agar 
proses carian lebih mudah dan cepat 

 Menambah baik reka bentuk antara muka bagi paparan laman web melalui telefon 
 Meluaskan lagi katagori pengguna yang boleh membuat semakan mata merit dan rekod 

aktiviti kokurikulum tidak berkredit yang telah disertai. 
 Menyediakan ruangan khas di laman web untuk penganjur program berkongsi gambar atau 

poster pemenang pertandingan yang dianjurkan 
 Menambahbaik paparan rekod keseluruhan penglibatan CHAMP pelajar yang terdapat pada 

halaman semakan status CHAMP 
 Membina satu aplikasi telefon CHAMP UPSI yang menyediakan fungsi yang sama supaya 

pengguna lebih mudah untuk mengetahui perkembangan terkini berkaitan CHAMP dan 
program yang dianjurkan di UPSI. 
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